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1. La virtualisation, quôest ce que côest ? 
 
Avant de se lancer dans ce dossier sur Hyper-V, il faut avant tout définir un peu de 
vocabulaire technique. Tout ŘΩŀōƻǊŘΣ voyons le mot virtualisation.  
 
La virtualisation consiste à intercaler une couche d'abstraction entre un client et un 
fournisseur au sens large du terme. 5ŀƴǎ ƭŜ ƳƻƴŘŜ Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ ŎŜƭŀ ŎƻƴǎƛǎǘŜ Ł 
utiliser des moyens techniques (matériels et/ou logiciels) pour permettre de faire 
fonctionner sur une seule machine plusieurs systèmes d'exploitation ou plusieurs 
applications, séparément les uns des autres, comme s'ils fonctionnaient sur des machines 
physiques distinctes.  
 
On peut distinguer deux types de produits actuellement : les produits constitués Ł ōŀǎŜ ŘΩǳƴ 
hyperviseur et les autres.  
 
Les Hyperviseurs 
 
Les produits basés sur un hyperviseur se destineƴǘ ŀǳ ƳƛƭƛŜǳ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜ (car très robuste 
et performant), en particulier à la production. On trouve dans cette catégorie VMWare ESX, 
Citrix Xen et Microsoft Hyper-V. 
 
Partant du principe que pour avoir une virtualisation efficace il faut affiner les couches, ces 
systèmes utilisent une fine couche logicielle supplémentaire ǉǳƛ ǾƛŜƴǘ ǎΩƛƴǘŜǊŎŀƭŜǊ ŜƴǘǊŜ ƭŜ 
matériel et les machines virtuelles (ŎΩŜǎǘ ƭΩƘȅǇŜǊǾƛǎŜǳǊύ. Son rôle consiste à exposer aux 
ƳŀŎƘƛƴŜǎ ƘŞōŜǊƎŞŜǎ ǳƴ ƳŀǘŞǊƛŜƭ ǾƛǊǘǳŜƭ ό/t¦Σ ƳŞƳƻƛǊŜΣ ŎƻƴǘǊƾƭŜǳǊǎ ŘΩŜƴǘǊŞŜκǎƻǊǘƛŜΣ ŜǘŎΦύ 
ŀƛƴǎƛ ǉǳΩŁ Ŝƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜǊ ƭŜǎ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴŎŜǎΦ [ΩƘȅǇŜǊǾƛǎŜǳǊ Ŝǎǘ Ŝƴ ǉǳŜƭǉǳŜ ǎƻǊǘŜ ǳƴ Ƴƛƴƛ ǎȅǎǘŝƳŜ 
ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ Ł ƭǳƛ ǎŜǳƭΦ 
 

 
 
Les autres produits 
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Le second segment de marché est constitué des produits de virtualisation qui viennent 
ǎΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ Ŝƴ ǎǳǊŎƻǳŎƘŜ ŘΩǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ ƘƾǘŜΦ /e sont pour les gammes serveur 
les produits VMWare Server, Microsoft Virtual Server et pour les gammes client VMWare 
Workstation, Microsoft Virtual PC.  
 

 
 
Le point faible de cette solution est son importante consommation de ressources. Elle isole 
bien les systèmes d'exploitation invités, mais elle a un gros coût en performance, 
principalement au niveau des entrées-sorties. Cette solution n'est pas non plus économe en 
mémoire, puisque aucune économie d'échelle ne peut être réalisée en ce qui concerne les 
OS chargés.  A cela peut être ajouté un coût supplémentaire si le processeur doit être émulé. 
 
Technique de paravirtualisation 

 
La paravirtualisatiƻƴΣ ǎǳǊ ƭŜǎ ǎȅǎǘŝƳŜǎ Ł ōŀǎŜ ŘΩƘȅǇŜǊǾƛǎŜǳǊǎΣ modifie les OS virtualisés pour 
ǉǳΩƛƭǎ ǎƻƛŜƴǘ adaptés et optimisés pour cette utilisation. Elle permet aux machines virtuelles 
de communiquer ensemble et en particulier avec la machine parente à travers un bus 
logiciel. LŜǎ ƳŀŎƘƛƴŜǎ ǇŀǊŀǾƛǊǘǳŀƭƛǎŞŜǎ ƴΩŜȄǇƭƻƛǘŜǊƻƴǘ donc plus les pilotes émulés mais 
directement les drivers physiques même pour la gestion des E/S. 
 
! ƴƻǘŜǊ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴǎ LƴǘŜƭ ±¢ ƻǳ !MD-V rendent ǇƻǎǎƛōƭŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ de 
la paravirtualisation sur un OS non modifié.  
  

2 . Avantages et inconvénients de la virtualisation  
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2.1. Les avantages de la virtualisation  
 
Depuis de nombreuses années, les performances des équipements informatiques ƴΩƻƴǘ 
cesséeǎ ŘΩŞǾƻƭǳŜǊ ǇƻǳǊ ŀǘǘŜƛƴŘǊŜ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ǳƴŜ ǇǳƛǎǎŀƴŎŜ ŜȄǘǊŀƻǊŘƛƴŀƛǊŜΦ [Ŝǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ 
proposées de nos jours ont besoin de beaucoup de ressources mais paradoxalement 
ƴΩǳǘƛƭƛǎŜƴǘ ǉǳΩǳƴŜ ŦǊŀŎǘƛƻƴ Řǳ ǇƻǘŜƴǘƛŜƭ ŘŜ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǎŜǊǾŜǳǊǎ. Selon Microsoft, il est souvent 
ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǊŜƎǊƻǳǇŜǊ ƧǳǎǉǳΩŁ р ǎŜǊǾŜǳǊǎ ǎǳǊ ǳƴŜ ǎŜǳƭŜ ƳŀŎƘƛƴŜ ǎŀƴǎ ǇŜǊǘŜ ŘŜ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴŎŜǎΦ 
La virtualisation apporte donc de nombreux avantages : 
 
La virtualisation permet de diminuer le nombre de machines physiques, ce qui entraine un 
retour sur investissement intéressant :  
 
- Eƴ ǘŜǊƳŜǎ ŘΩŜǎǇŀŎŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜΣ ǳƴ ǎŜǊǾŜǳǊ ŎŀǇŀōƭŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜǊ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǎȅǎǘŝƳŜǎ 
ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ǳƴŜ ǎŜǳƭŜ ƳŀŎƘƛƴŜ ǊŞŘǳƛǘ en moyenne ŘŜ ƳƻƛǘƛŞ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ǊŞǎŜǊǾŞ ŀǳȄ 
serveurs dans une entreprise. 
 
- En plus de cette réduction de place, la diminution du nombre de machines physiques 
entraine une réduction de la consommation électrique. 
 
- Enfin, moins de machines veut dire moins de contrats de supports matériels (souvent très 
cher sur les serveurs, où la maintenance doit intervenir rapidement en cas de panne 
matérielle). 
 
En plus de ces avantages, la virtualisation permet une gestion simplifiée du parc serveurs. 
 
- Les applications étaient autrefois étroitement liées aux serveurs sur lesquels elles 
ǎΩŜȄŞŎǳǘŀƛŜƴǘΣ ƭŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ŘŜ ǾƛǊǘǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŎǊŞŜ ǳƴŜ ŎƻǳŎƘŜ ŘΩŀōǎǘǊŀŎǘƛƻƴ ŜƴǘǊŜ ƭŜ 
ƳŀǘŞǊƛŜƭ ǇƘȅǎƛǉǳŜ Ŝǘ ƭŜǎ ƭƻƎƛŎƛŜƭǎΣ ŎŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ŎƻƘŀōƛǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ 
serveurs bien distincts sur une même machine. Ainsi, des applications métiers développées 
Ŝƴ ƛƴǘŜǊƴŜ ƴŜ ǎΩŜȄŞŎǳǘŀƴǘ ǉǳŜ ǎǳǊ ǳƴ ŀƴŎƛŜƴ h{ όŎƻƳƳŜ b¢п ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜύ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ 
conservées sans les contraintes liées à ƭΩŀƴŎƛŜƴ ǎŜǊǾŜǳǊ ǇƘȅǎƛǉǳŜΦ 
 
- La virtualisation permet de réduire le temps et le coût souvent élevés consacrés à 
ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛon des serveurs.  La gestion du parc machine est plus facile, ce qui allège la 
charge des administrateurs. 
 
- Elle simplifie la mise en place de plateformes de tests ou de production en réduisant le 
ǘŜƳǇǎ ŘŜ ƳƛǎŜ Ł ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾŜǳǊΦ  
 
- Enfin, elle ŀǳƎƳŜƴǘŜ ƭŀ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛǘŞ ŘŜǎ ǎŜǊǾŜǳǊǎ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ǊŜǇǊƛǎŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ǉƭǳǎ ǊŀǇƛŘŜ ǉǳŜ 
pour une machine physique. 
 
Nous pouvons ajouter à ces caractéristiques un réseau plus sécurisé. En effet, la machine 
ƘŞōŜǊƎŜŀƴǘ ƭŜǎ ǎȅǎǘŝƳŜǎ ǾƛǊǘǳŜƭǎ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǾƛǎƛōƭŜ ǇŀǊ ƭΩŀǘǘŀǉǳŀƴǘΦ 
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2.2. Les contraintes de la virtualisation  
 
Malgré tous ces avantages, se lancer dans la virtualisation sans y avoir bien réfléchit, sans 
ŞǘǳŘŜǎ Ŝǘ ǎǳǊǘƻǳǘ ǎŀƴǎ Ǉƭŀƴ ŘŜ ǊŜǇǊƛǎŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ όtw!ύ ǇŜǳǘ şǘǊŜ Ŧŀǘŀƭ Ł ǾƻǘǊŜ ǎȅǎǘŝƳŜ 
ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΦ 
 
- La mise en ǆǳǾǊŜ de la virtualisation induit une complexité de gestion et apporte son lot de 
risques inhérents au "tout virtuel". /ΩŜǎǘ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ Ŧŀœƻƴ ŘΩƻǊƎŀƴƛǎŜǊ ǎƻƴ ǇŀǊŎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜΣ 
ǉǳƛ ǇŜǳǘ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ǳƴ ǘŜƳǇǎ ŘΩŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴΦ 
 
- Un autre problème se pose : la gestion des données. Comment en effet retrouver ses 
données quand elles sont partagées sur plusieurs disques physiques, mais stockées sur des 
volumes logiques? Il faut absolument faire une cartographie détaillée à un instant T de ses 
données. Les LUN (Logical Unit Number) doivent être normés, avoir un nom et un numéro. 
 
- Enfin, si la machine qui héberge tous les OS s'arrête ou si la montée en charge d'une 
application est flagrante, la situation peut vite tourner au cauchemar.  
 
- D'autant plus que la virtualisation masque souvent l'origine des pannes, notamment grâce 
aux fonctionnalités automatiques de répartition de charge, qui rendent les pannes 
quasiment invisibles, puisque le système continue de fonctionner quoi qu'il arrive. Mais si 
une panne plus importante survient, il devient alors très difficile pour l'administrateur de la 
localiser.  
 
Pour une virtualisation redondante il est donc capital de dupliquer les machines virtuelles. 
5ŀƴǎ ǘƻǳǎ ƭŜǎ Ŏŀǎ ƭŀ ǾƛǊǘǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ Ł ǇǊŜƴŘǊŜ Ł ƭŀ ƭŞƎŝre et doit être mûrement 
réfléchie.  

 

3 . Pr®sentation dôHyper- V 
 
Hyper-V est le moteur de virtualisation (hyperviseur) de Microsoft, lancé en 2008 pour 
contrer la suprématie de VMWare dans le secteur de la virtualisation (notamment grâce à 
VMWare ESX). Il se base donc sur le système des hyperviseurs, vu précédemment. 
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Comme vous pouvez le voir, ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŘŜǾƛŜƴt une machine 
virtuelle (appelé parent) fonctionnant au même niveau que les autres. Dans cette 
architecture, les pilotes ǎΩŜȄŞŎǳǘŜƴǘ Řŀƴǎ ŎƘŀŎǳƴŜs des machines virtuelles pour un accès 
rapide aux périphériques. 
 
Hyper-V possède les caractéristiques suivantes : 
 
- Il est basé sur une nouvelle architecture de prise en charge matérielle, qui exploite au 
mieux les instructions dédiées à la virtualisation des processeurs actuels. Celle-ci facilite 
l'accès aux périphériques de base (disques, mise en réseau, vidéo, etc.) ainsi que leur 
ǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ ±{tκ±{/ όŦƻǳǊƴƛǎǎŜǳǊ Ŝǘ ŎƭƛŜƴǘ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜǎ ǾƛǊǘǳŜƭǎύΦ 
 
- Prise en charge de plusieurs systèmes d'exploitation : Possibilité d'exécuter 
simultanément différents types de systèmes d'exploitation, multiprocesseurs 32 bits et 64 
bits, sous différentes plateformes comme Windows, Linux, etcΧ 
 
- Prise en charge de SMP : Possibilité de prendre en charge jusqu'à 4 multiprocesseurs sur 
un système virtuel. 
 
- Accès facilité au support de stockage : accès direct aux disques, prise en charge des SAN et 
accès aux disques internes. 
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- Équilibrage de la charge réseau : Les systèmes virtuels peuvent exécuter le service NLB 
(Network Load Balancing) de Windows afin d'équilibrer la charge sur les systèmes virtuels 
des différents serveurs. 
 
- Support de la mise en cluster des machines virtuelles (jusqu'à 16 ƴǆǳŘǎ) qui permet 
ŘΩŀǎǎǳǊŜǊ ƭŀ Ƙŀǳǘe disponibilité des machines virtualisées.  
 
- QuickMigration : Hyper-V vous permet de faire migrer rapidement un système virtuel en 
cours d'exécution, d'un hôte physique à un autre, avec un temps d'arrêt très court. 
 
- Snapshot : Hyper-V donne la possibilité de prendre des clichés d'une machine virtuelle en 
cours d'exécution. Vous pouvez alors facilement revenir à un état antérieur et améliorer la 
solution de sauvegarde et de restauration.  
 
Enfin, Hyper-± Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩadministrer à la fois des ressources physiques et virtuelles. Il 
Ŝǎǘ ŀƛƴǎƛ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩévoluer en douceur vers des systèmes dynamiques, capables de s'auto-
administrer. 
 
Compatibilité des VHD Virtual Server 2005 et Virtual PC 2004/2007 
 
Les VHD créés sous Virtual Server 2005 ou Virtual PC 2004/2007 sont reconnus par Hyper-V. 
Il est cependant possible que cette transition pose des problèmes de compatibilité avec les 
drivers réseau et vidéo (il faut dans ce cas mettre à jour les pilotes de la machine virtuelle). Il 
peut aussi arriver que Windows vous demande de réactiver votre licence. 
 
[Ŝǎ ƭƛƳƛǘŜǎ ŘΩIȅǇŜǊ-V 
 
Hyper-V présente cependant deux limites : 
- Il ƴŜ ǇǊŜƴŘ Ǉŀǎ Ŝƴ ŎƘŀǊƎŜ ƭΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ǇŞǊƛǇƘŞǊƛǉǳŜǎ ¦{.Φ 
- Contrairement à VMWare ESX qui comporte une fonction de LiveMigration (le maintien des 
connexions réseau et aucune interruption de services pendant la migration des VM), Hyper-
± ƴΩŀ ǉǳΩǳƴŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ vǳƛŎƪaƛƎǊŀǘƛƻƴ όƭŀ VM est suspendue sur un hôte et redémarrée 
sur un autre hôte. Le réseau ainsi que les services sont alors suspendus le temps du transfert 
de la mémoire active entre les deux hôtes). 
 
Note : Hyper-V R2, actuellement en version Beta, supportera la LiveMigration. 
 

4 . Les d ifférentes versions  proposées  
 
! ƭΩƘŜǳǊŜ ŀŎǘǳŜƭƭŜΣ Hyper-V se présente sous deux versions Υ ǳƴ ǊƾƭŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǉeut installer 
sur Windows Server 2008 et une version StandAlone : Hyper-V Server 2008 (sortie le 01 
Octobre 2008). {ƛ Ǿƻǳǎ ŘŞŎƛŘŜȊ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭŜ ǊƾƭŜ IȅǇŜǊ-V, sachez que les fonctionnalités ne 
seront pas les même en fonction de la version de votre Windows Server 2008 (Standard, 
Enterprise ou DŀǘŀŎŜƴǘŜǊύ Φ/Ŝǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǾŜǊǎƛƻƴǎ ƴΩŞǘŀƴǘ Ǉŀǎ ŘŜǎǘƛƴŞŜǎ ŀǳȄ ƳşƳŜǎ ǳǎŀƎŜǎΣ 
nous allons donc les voir en détails. 
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Hyper-V Server 2008 
 
Comme dis précédemment, Hyper-± {ŜǊǾŜǊ нллу Ŝǎǘ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ {ǘŀƴŘ!ƭƻƴŜ ŘΩIȅǇŜǊ-V. /ΩŜǎǘ 
un ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ ǎŜǊǾŜǳǊ (basé sur un Windows Server 2008 Core Edition Standard) 
dédié à la virtualisation, qui ne contient que le minimum nécessaire à son fonctionnement: 
ƭΩIȅǇŜǊǾƛǎŜǳǊ ²ƛƴŘƻǿǎ, les pilotes Windows Server et les composants de virtualisation.  
 
/ƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ déjà dit, Hyper-V est une solution de virtualisation simple à utiliser, 
ŦƛŀōƭŜ Ŝǘ ƻǇǘƛƳƛǎŞŜΦ 9ƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ Ǿƻǎ ǎŜǊǾŜǊǎ Ŝǘ ŘŜ ǊŞŘǳƛǊŜ ƭŜǎ Ŏƻǳǘǎ 
de votre infrastructure sur le long terme. Comme cette version StandAlone ŘΩIȅǇŜǊ-V ne 
contient que des fonctionnalités basiques, Microsoft la recommande pour les utilisations 
suivantes : 
 
 - Tests et Développent 
 - Consolidation de servers dans une architecture simple 
 - Consolidation de servers dans un site annexe 
 - Virtualisation de bureaux hébergés (VDI pour Virtual desktop infrastructure)  
 
Cet outils est disponible gratuitement en téléchargement sur le site de Microsoft. 
 
Le rôle Hyper-V sur un Windows Server 2008 Standard 
 
Le rôle Hyper-V vous permet de profiter simplement ŘŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŀǾŀƴǘŀƎŜǎ ŘŜ ƭΩƘȅǇŜǊǾƛǎŜǳǊ 
de Microsoft sur votre serveur Windows 2008.  Sur une version Server 2008 Standard, vous 
aurez accès aux mêmes fonctionnalités que la version StandAlone, avec cependant la 
ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩaƧƻǳǘŜǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǊƾƭŜǎ Ł ǾƻǘǊŜ ǎŜǊǾŜǳǊ Ŝǘ ōƛŜƴ ǎǳǊ ǳƴŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜΦ 
[Ωƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Řǳ ǊƾƭŜ IȅǇŜǊ-V plutôt que de la version Standalone conviendra donc mieux 
ŀǳȄ ŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜǎ Ł ōǳŘƎŜǘ ƭƛƳƛǘŞ ǉǳƛ ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ ƭŜǎ ƳƻȅŜƴǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛǊ Řŀƴǎ ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ 
machine dédié à la virtualisation et qui utiliseront un serveur unique pour plusieurs rôles.  
 
A noter aussi, contrairement à la version StandAlone, vous avez avec Windows Server 2008 
{ǘŀƴŘŀǊŘ ƭŜ ŘǊƻƛǘ ŘΩƘŞōŜǊƎŜǊ ǳƴŜ ƳŀŎƘƛƴŜ ǾƛǊǘǳŜƭƭŜ ǎŀƴǎ ǇŀȅŜǊ ŘŜ ƭƛŎŜƴŎŜ ǎǳǇǇƭémentaire. 
 
Le rôle Hyper-V sur un Windows Server 2008 Enterprise 
 
/ΩŜǎǘ Ŝƴ ƛƴǎǘŀƭƭŀƴǘ ƭŜ ǊƾƭŜ IȅǇŜǊ-V sur un Windows Server 2008 Enterprise que vous 
ǇǊƻŦƛǘŜǊŜȊ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾŜǊ ŘŜ ǾƛǊǘǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ǊƻōǳǎǘŜ ŀǳȄ ŎŀǇŀŎƛǘŞs étendues. Sur un Server 2008 
Enterprise, Hyper-V permet la Migration Rapide, le clustering multi-sites et la prise en charge 
de machine puissante (mémoire vive supérieure à 32 Go et plus de 4 processeurs). Cela 
garantie la continuité du service et la récupération après incident. De plus, cette version de 
ǎŜǊǾŜǳǊ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƘŞōŜǊƎŜǊ ƧǳǎǉǳΩŁ ǉǳŀǘǊŜ ƳŀŎƘƛƴŜs virtuelles sans licence 
supplémentaire. 
 
Le rôle Hyper-V sur un Windows Server 2008 Datacenter 
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[ŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘΩIȅǇŜǊ-V sur un Windows Server 2008 Datacenter est en tout point identique à 
celle sur un Server Enterprise. La seule différence est le nombre de machines virtuelles qui 
peuvent être hébergées sans licences supplémentaire: elles sont ici illimitées ! 
 
Tableau récapitulatif 
 
Ci-dessous le tableau récapitulatif des fonctionnalités inclussent dans les différentes 
versions. 
 

 
 
Installation sur un Windows Server 2008 Core Edition 
 
Vous pouvez bien sûr installez le rôle Hyper-V sur un Server 2008 Core. Cela est même 
ǊŜŎƻƳƳŀƴŘŞΣ ŎŀǊ ŎΩŜǎǘ Řŀƴǎ ŎŜ ƳƻŘŜ que vous obtiendrez les meilleures performances pour 
vos machines virtuelles (le mode Core prenant beaucoup moins de ressources systèmes). Les 
fonctionnalités restent bien sûr les mêmes que dans la version avec une interface graphique. 
CependantΣ ƭΩŀōǎŜƴŎŜ ŘΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƻōƭƛƎŜ Ł ŀŘƳƛƴƛǎǘǊer vos machines 
virtuelles à distance, avec un autre Windows Server 2008 ou un Windows Vista SP1. 
 

5 . Pré - requis  
 
!Ǿŀƴǘ ŘŜ Ǿƻǳǎ ƭŀƴŎŜǊ Řŀƴǎ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘΩIȅǇŜǊ-V, vous devez bien sûr vous assurer que 
votre machine est compatible avec cette fonctionnalité.  
 
Pour pouvoir fonctionner, le rôle Hyper-V requit: 
 
- Un processeur 64 bits, supportant les technologies de virtualisation matérielle comme 
Intel-VT ou AMD-V. 
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- Hardware Data Execution Protection (DEP) doit être activé. Plus précisément, vous devez 
activer le bit Intel XD ou l'AMD bit NX. 
- Une licence Windows Server 2008 Standard, Enterprise ou Datacenter. 
- La configuration matérielle minimale pour votre version de Windows Server 2008. 
- De la mémoire vive supplémentaire (chaque machine virtuelle à besoin de sa propre 
mémoire vive) 
 
Pour Hyper-V Server 2008, vous aurez besoin de: 
 
- Un processeur 64 bits, supportant les technologies de virtualisation matérielle comme 
Intel-VT ou AMD-V. 
- 2 Go minimum de disque dur. 
- 1 Go minimum de mémoire vive 
- De la mémoire vive supplémentaire pour chaque machine virtuelle 
 

6 . Installation  
 
6 .1. Installation dôHyper- V sur un Windows Server 2008  
 
Avant toute chose, il faut que vous mettiez à jour la version ŘΩIȅǇŜǊ-V sur votre server 
(Windows Server 2008 est livré avŜŎ ǳƴŜ ǾŜǊǎƛƻƴ ōŜǘŀ ŘΩIȅǇŜǊ-V). Si vous essayeȊ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ 
ƭŜ ǊƾƭŜ ǎŀƴǎ ŦŀƛǊŜ ŎŜǘǘŜ ƳƛǎŜ Ł ƧƻǳǊΣ ²ƛƴŘƻǿǎ Ǿƻǳǎ ƭΩƛƴŦƻǊƳŜǊŀ : 
 

 
 
- Allez sur le site http://technet.microsoft.com/en-us/library/dd430893.aspx et téléchargez 
ƭŀ ŘŜǊƴƛŝǊŜ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘΩIȅǇŜǊ-V (actuellement disponible sur le lien suivant : 
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=F3AB3D4B-63C8-4424-A738-
BADED34D24ED&displaylang=en) 
 
-Depuis votre serveur, lancez le fichier .msu que vous venez de télécharger. Cliquez sur Ok 
pour accepter la mise à jour, puis sur « Restart Now » une fois celle-ci terminée. 
 
Une fois cette mise à jour terminée, lΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Řǳ ǊƾƭŜ IȅǇŜǊ-V sur un Windows Server 
2008 en mode « full graphic » est très simple. Il vous suffit ŘΩŀƭƭŜǊ Řŀƴǎ ζ Server Manager », 
puis dans la partie « Roles » cliquez sur « Add Roles ». 
 

 
 
- Sur la page « Before You Begin », cliquez sur Next. 
 

http://technet.microsoft.com/en-us/library/dd430893.aspx
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=F3AB3D4B-63C8-4424-A738-BADED34D24ED&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=F3AB3D4B-63C8-4424-A738-BADED34D24ED&displaylang=en
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- Dans la fenêtre « Select Server Roles », cliquez sur « Hyper-V η Ŝǘ ǾŞǊƛŦƛŜȊ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ 
plus le message suivant : 

  
 
Votre fenêtre doit ressembler à ça : 
 

 
 
- Sélectionner « Hyper-V », puis cliquez sur « Next », et encore « Next » à la page suivante. 
 
- Il vous est maintenant possible de créer des réseaux virtuels. 

 
 
Pour communiquer, vos machines virtuelles vont avoir besoin de ces réseaux. Cochez 
simplement les cartes réseaux sur lesquelles vous souhaitez créer un réseau virtuel.  
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aƛŎǊƻǎƻŦǘ ǊŜŎƻƳƳŀƴŘŜ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŜǊ ŀǳ Ƴƻƛƴǎ ǳƴŜ ŎŀǊǘŜ ǊŞǎŜŀǳ ŀǾŜŎ ǊŞǎŜŀǳ ǾƛǊǘǳŜƭΣ Ŝǘ ŘΩŜƴ 
ƭŀƛǎǎŜǊ ǳƴŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴǎ Ł ŘƛǎǘŀƴŎŜ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ǎŜǊǾŜǊ όƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǊŜŎƻƳƳŀƴŘŞ 
ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ƳşƳŜ ŎŀǊǘŜ ǊŞǎŜŀǳ Ǉƻǳr ces deux fonctionnalités). 
 
Note : Vous pourrez toujours modifier la configuration de ces réseaux virtuels par la suite en 
allant dans « Virtual Network Manager ». 
 
- Cliquez ensuite sur « Next », puis « Install » 
 
- ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ǘŜǊƳƛƴŞŜΣ Ŏƭƛquez sur « Close », puis « Yes » pour redémarrer le 
server. 

 

6 .2 . Installation dôHyper- V sur un Windows Server 2008  Core 
Edition  
 
Comme sur la version « full graphic ηΣ Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ƳŜǘǘǊŜ Ł ƧƻǳǊ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘΩIȅǇŜǊ-V sur 
votre server ŀǾŀƴǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ IȅǇŜǊ-V. Pour cela, téléchargez la mise à jour sur le lien 
suivant : http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=F3AB3D4B-63C8-
4424-A738-BADED34D24ED&displaylang=en. 
 
- Une fois le fichier téléchargé, copiez le sur votre serveur, et lancez la commande suivante : 
 
wusa.exe chemin_du_package.msu 
 
Exemple (dans le cas où le fichier est sur C) : wusa.exe C:\Windows6.0-KB950050-x64.msu 
 
- Cliquez sur « OK », puis « Restart Now ». 
 
- Une fois votre serveur en mode Core redémarré, pour installer le rôle Hyper-V, tapez la 
commande suivante : 
 
start /w ocsetup Microsoft-Hyper-V 
 
[Ωƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Ǿŀ ǎŜ ŦŀƛǊŜ Ŝƴ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ǎŜŎƻƴŘŜǎΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ Ŏelle-ci terminée, il vous sera 
demandé de rebooter le poste. Une fois celui-ci redémarré, vous pouvez lister les rôles 
ǇǊŞǎŜƴǘǎ ǇƻǳǊ ǾŞǊƛŦƛŜǊ ǉǳΩIȅǇŜǊ-V est bien installé avec la commande suivante : 
 
OClist 
 

 
 
Si la ligne « Installed :Microsoft-Hyper-V » ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭŀ ŎŀǇǘǳǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴ Ŏƛ-
dessus, le rôle Hyper-V à été correctement ajouté. 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=F3AB3D4B-63C8-4424-A738-BADED34D24ED&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=F3AB3D4B-63C8-4424-A738-BADED34D24ED&displaylang=en
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6 .3 . Installation dôHyper- V Server 2008  
 
Comme dit précédemmentΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭΩhyperviseur de Microsoft sur un OS 
dédié : Hyper-V Server 2008. Pour installer cette Hyper-V « Standalone ηΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ 
ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƎǊŀǘǳƛǘŜƳŜƴǘ ƭΩƛǎƻ Řǳ 5±5 ǎǳǊ ƭŜ ǎƛǘŜ ŘŜ aƛŎǊƻǎƻŦǘΣ Ł ŎŜǘǘŜ ŀŘǊŜǎǎŜ :  
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=6067CB24-06CC-483A-AF92-
B919F699C3A0&displaylang=en) 
Une fois le téléchargement terminé, gravez simplement le fichier iso puis bootez à partir de 
ce DVD votre futur server de virtualisation. 
 
[Ωƛƴstallation va alors se lancer. Une installation très simple et intuitive, suivant le modèle 
des installations de Windows Vista et Windows Server 2008. Nous allons quand même la 
détailler dans ce dossier. 
 
-La première fenêtre qui va apparaitre vous demandera de choisir la langue dans laquelle 
ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Ǿŀ ǎΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊΦ [ŀ ǎŜŎƻƴŘŜ Ǿƻǳǎ ŘŜƳŀƴŘŜǊŀΣ ŜƭƭŜΣ ŘŜ ŎƘƻƛǎƛǊ ƭŀ ƭŀƴƎǳŜ Řǳ 
ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ, ainsi que le type de date et de clavier. 
 

 
 
 
- Sur la fenêtre suivante, cliquez sur « Install Now ». LisŜȊ Ŝǘ ŀŎŎŜǇǘŜȊ ƭŀ ƭƛŎŜƴŎŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ 
puis cliquez sur « Next » et enfin sur « Custom (advanced) » quand vous serez sur la fenêtre 
suivante : 
 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=6067CB24-06CC-483A-AF92-B919F699C3A0&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=6067CB24-06CC-483A-AF92-B919F699C3A0&displaylang=en
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- [Ŝ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Ǿŀ ŜƴǎǳƛǘŜ Ǿƻǳǎ ŘŜƳŀƴŘŜȊ ŘŜ ŎƘƻƛǎƛǊ ƭŀ ǇŀǊǘƛǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŀǉǳŜƭƭŜ 
vous voulez installer Hyper-V Server 2008. Vous avez pour cela un outil de partitionnement, 
le même que celui de Vista. Si la partition que vous propose cet assistant par défaut ne vous 
convient pas, cliquez sur « Drive Options » pour afficher plus de choix. 
 

 
 
-La suitŜ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Ǿŀ ǎŜ ŦŀƛǊŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ǘŜǊƳƛƴŞŜ Ŝǘ ƭŜ 
server redémarré, vous arrivez sur la page de logon : 
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Cliquez sur « other user ». Il vous est demandé ŘΩŜƴǘǊŜǊ ǳƴ ƴƻƳ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ŝǘ ǳƴ Ƴƻǘ ŘŜ 
passe, alors que voǳǎ ƴΩŀǾŜȊ ǊƛŜƴ ǎǇŞŎƛŦƛŞ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΦ Lƭ Ǿƻǳǎ Ŧŀǳǘ ŘƻƴŎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜ 
compte créé automatiquement par le server Hyper-V : 
 
User : « Administrator » 
Password: rien (laissez le champ vide) 
 
Il vous faudra ensuite changer le mot de passe de ce compte. Une fois cela effectué, vous 
arrivez enfin sur ƭŀ ǇŀƎŜ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ Řǳ ǎŜǊǾŜǊΦ Vous avez alors deux prompt à votre 
disposition : le « Command Prompt » classique et un prompt spécifique à cette OS. 
 
Via le deuxième prompt, vous pouvez aisément changer la configuration de base de votre 
ǎŜǊǾŜǊ όƴƻƳ bŜǘōƛƻǎΣ ŘƻƳŀƛƴŜΣ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎ ǊŞǎŜŀǳȄΣ ŀƧƻǳǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊsΣΧύΦ Lƭ Ǿƻǳǎ ǎǳŦŦƛǘ ǇƻǳǊ 
ŎŜƭŀ ŘŜ ǎǳƛǾǊŜ ƭŜǎ ƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴǎ Ł ƭΩécran (tapez le numéro souhaité et appuyez sur Entrer).  
 

7 . Comment administrer  Hyper - V?  
 
Maintenant que le server Hyper-± Ŝǎǘ ƛƴǎǘŀƭƭŞΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ōƛŜƴ ǎǶǊ ǇƻǳǾƻƛǊ ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŜǊ (créer des 
nouvelles machines virtuelles, les importer...). Pour cela, Microsoft propose trois solutions 
ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ Ł ŘƛǎǘŀƴŎŜ : 
- ¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩIȅǇŜǊ-V Manager sur un Windows Server 2008 (full installation) 
- ¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩIȅǇŜǊ-V Manager sur un Windows Vista SP1 
- Utiliser System Center Virtual Machine Manager 2008 
 
5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴŜ ƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Ŝƴ ƳƻŘŜ /ƻǊŜ ƻǳ sur un Hyper-V Server 2008, vous serez 
obligés ŘΩutiliser une de ces trois méthodes (ces deux versions ƴΩŀȅŀƴǘ Ǉŀǎ ŘΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ 
ƎǊŀǇƘƛǉǳŜΣ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ōŜǎƻƛƴ ŘΩǳƴe ƳŀŎƘƛƴŜ ŘƛǎǘŀƴǘŜ ǇƻǳǊ ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴύ. 
 
Il est aussi possible ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŜǊ IȅǇŜǊ-V en local sur un Windows Server 2008 « full 
install » ou encore ŘΩǳǘƛliser des « CmdLets » PowerShell ǇƻǳǊ ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ ŘŜ Ǿƻǎ 
machines virtuelles. 
 
Autant lancer lΩIȅǇŜǊ-V Manager sur un Server 2008 (full install) est facile, autant 
administrer votre serveur à distance via un Vista SP1 est assez complexe, surtout si votre 
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serveur est dans un Workgroup (pour des tests par exemple). Nous allons donc voir ces 
différents scénarios.  
 
Vu la multitude de scénarios possibles, nous avons décomposé cette partie en cinq sous-
parties : 
 
- ADMINISTRER HYPER-V SUR UN WINDOWS SERVER 2008 (FULL INSTALLATION) EN LOCAL 
- CONFIGURATION DE VOTRE CLIENT (MACHINE DISTANTE) 
- ADMINISTRER HYPER-V DANS UN DOMAINE (PARTIE SERVEUR) 
- ADMINISTRER HYPER-V DANS UN WORKGROUP (PARTIE SERVEUR) 
- ADMINISTRER HYPER-V VIA POWERSHELL 
 
Une petite explicatioƴ ǎΩƛƳǇƻǎŜΦ  
Si vous voulez administrer Hyper-V localement sur un server full install, suivez la partie 7.1. 
Si vous voulez utiliser PowerShell, allez dans la partie 7.5 (jusque là tout vas bien). 
Dans tous les autres cas de figure (c'est-à-dire que vous voulez/devez administrer Hyper-V à 
distance via une autre machine), Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ŘΩŀōƻǊŘ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƭŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ 
client (partie 7.2) puis de votre serveur Hyper-V (partie 7.3 ou 7.4). 
 
Attention : Dans toute cette partie, nous appellerons « client » la machine avec laquelle 
vous allez administrer votre serveur Hyper-± Ł ŘƛǎǘŀƴŎŜΣ ƳşƳŜ ǎΩƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ²ƛƴŘƻǿǎ 
Server 2008. 
 

7.1. Administrer Hyper - V sur un Windows Server 2008 (full 

installation) en local  
 
Commençons par le plus simple. Vous avez installé Hyper-V sur un Windows Server 2008 
όŦǳƭƭ ƎǊŀǇƘƛŎύ Ŝǘ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŜǊ ŘŜǇǳƛǎ ŎŜ ƳşƳŜ ǎŜǊǾŜur ? Il vous suffit dans ce 
Ŏŀǎ ŘΩŀƭƭŜȊ Řŀƴǎ ζ Server Manager », puis dans « Roles », « Hyper-V », « Hyper-V Manager » 
et enfin cliquez sur le nom de votre server. 
 

 
 
Vous arrivez directement sur la fenêtre qui vous permettra par la suite de gérer Hyper-V sur 
votre server. 
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7.2 . Configuration de votre client (machine distante)  
 

7.2.1. Hyper-V Manager sur un Windows Vista SP1 
 
Passons maintenant au cas où vous voulez administrer votre server à distance, soit pour des 
questions pratiquesΣ ǎƻƛǘ ǇŀǊŎŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ şǘŜǎ ƻōƭƛƎŞ όŘŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴŜ ƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Ŝƴ ƳƻŘŜ 
/ƻǊŜ ƻǳ ŘΩǳƴ IȅǇŜǊ-± {ŜǊǾŜǊ нллуύΦ [ŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǎƻƭǳǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴ ŎƭƛŜƴǘ ǎƻǳǎ 
Windows ±ƛǎǘŀ {tмΣ Ǿƛŀ ƭΩǳǘƛƭƛǘŀƛǊŜ ζ Hyper-V Management ». 
 
- Pour commencer, il faut que vous téléchargiez la MMC Hyper-V pour Vista SP1, sur le site 
http://www.microsoft.com/Hyper-VServer. Une fois téléchargé, il suffit simplement 
ŘΩŜȄŞŎǳǘŜǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǇƻǳǊ ǉǳΩǳƴŜ ƳƛǎŜ Ł ƧƻǳǊ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ǎŜ ƭŀƴŎŜ Ŝǘ ƛƴǎǘŀƭƭŜ ζ Hyper-V 
Management ». 
 
- Lorsque votre PC sera redémarré, vous trouverez « Hyper-V Management » dans les outils 
ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ. Mais à ce stadŜΣ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜǊŀ ǎƛ Ǿƻǳǎ ŜǎǎŀȅŜȊ ŘŜ Ǿƻǳǎ 
connecter à votre serveur via cette MMC. Il reste en effet quelques manipulations à 
effectuer. 
 

http://www.microsoft.com/Hyper-VServer
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- Pour commencer, il faut activer les règles du pare-feu qui vont permettre de laisser passer 
les paquets WMI. Tapez la commande suivante dans le « Command Prompt » : 
 
netsh advfirewall firewall set rule group="Windows Management Instrumentation (WMI)" 
new enable=yes 
 
bƻǘŜΥ {ƛ ǾƻǘǊŜ ǎŜǊǾŜǳǊ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ Ŝƴ ŀƴƎƭŀƛǎΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǊŜƳǇƭŀŎƛŜȊ Ϧ²ƛƴŘƻǿǎ 
Management Instrumentation (WMI)" par le nom de cette règle dans votre langue. 
 
- Ensuite, il faut créer une exception au niveau du pare-feu pour autoriser la console MMC. 
Toujours dans le Command Prompt, tapez :  
 
netsh firewall add allowedprogram program=%windir%\ system32\ mmc.exe 
name="Microsoft Management Console" 
 
- Si votre client et votre serveur sont dans un domaine, et que votre utilisateur a les droits 
administrateurs sur le serveur distant, vous pourrez à présent vous connecter sans problème 
via « Hyper-V Management ». Seulement, si un de vos deux postes est dans un Workgroup 
(ou les deux), la console vous affichera ƭΩǳƴ ŘŜǎ ƳŜǎǎŀƎŜǎ ŘΩŜǊǊŜǳǊǎ ǎǳƛǾŀƴǘǎ : 
ǒ ά¸ƻǳ Řƻ ƴƻǘ ƘŀǾŜ ǘƘŜ ǊŜǉǳƛǊŜŘ ǇŜǊƳƛǎǎƛƻƴǎ ǘƻ ŎƻƳǇƭŜǘŜ ǘƘƛǎ ǘŀǎƪΦ /ƻƴǘŀŎǘ ǘƘŜ 
administrator of the aǳǘƘƻǊƛȊŀǘƛƻƴ ǇƻƭƛŎȅ ŦƻǊ ǘƘƛǎ ŎƻƳǇǳǘŜǊέ 
ǒ ά!ƴ ŜǊǊƻǊ ƻŎŎǳǊǊŜŘ ǿƘƛƭŜ ŀǘǘŜƳǇǘƛƴƎ ǘƻ ŎƻƴƴŜŎǘ ǘƻ ǎŜǊǾŜǊΦ /ƘŜŎƪ ǘƘŀǘ ǘƘŜ ±ƛǊǘǳŀƭ aŀŎƘƛƴŜ 
aŀƴŀƎŜƳŜƴǘ ǎŜǊǾƛŎŜ ƛǎ ǊǳƴƴƛƴƎ ŀƴŘ ǘƘŀǘ ȅƻǳ ŀǊŜ ŀǳǘƘƻǊƛȊŜŘ ǘƻ ŎƻƴƴŜŎǘ ǘƻ ǘƘŜ ǎŜǊǾŜǊέ 
ǒ άwt/ ǎŜǊǾŜǊ ǳƴŀǾŀƛƭŀōƭŜΦ ¦ƴŀōƭŜ ǘƻ ŜǎǘŀōƭƛǎƘ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ōŜǘǿŜŜƴ Χέ  
 
{ƛ ŎΩŜǎǘ ǾƻǘǊŜ ŎŀǎΣ vous devez suivre les instructions suivantes.  
[ΩŞǘŀǇŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜ ƴΩŜǎǘ pas nécessaire si vous êtes dans un domaine avec les droits 
administrateur !  
 
A la demande de connexion du client, WMI demande un retƻǳǊ Řǳ ǎŜǊǾŜǳǊΦ 5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴ 
Workgroup, ce retour est effectué via le compte « anonymous ». Il faut donc accorder à ce 
compte les autorisations nécessaires. 
 
- Lancez ƭΩǳǘƛƭƛǘŀƛǊŜ ŘŎƻƳŎƴŦƎΦŜȄŜΣ ǉǳƛ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ Řŀƴǎ C:\Windows\System32. 
 
- Dans « Console Root », « Component Services », « Computers », faites un clic droit sur 
« My Computer » et allez dans les propriétés ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ. 
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- 5ŀƴǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ ζ COM Security », cliquez sur « Edit Limits » dans la zone « Access 
Permissions ». Là, ajoutez ƭΩŀǳǘƻǊƛǎŀǘƛon « Remote Access » à « ANONYMOUS LOGON » 
ŎƻƳƳŜ ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŏƛ-dessous : 
 

 
 
Votre client est maintenant correctement configuré, vous pouvez passer à la partie serveur 
(7.3 ou 7.4) 
 
Une fois votre serveur distant configuré, pour se connecter à celui-ci, lancez la MMC 
« Hyper-V Management » et allez dans le menu « Actions », puis dans « Connect to Server » 
et « Another Computer ηΦ 9ƴŦƛƴΣ ŜƴǘǊŜȊ ƭΩLt ƻǳ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ǎŜǊǾŜǊ IȅǇŜǊ-V pour pouvoir 
ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŜǊΦ 


